产品名称会展教学实训系统 

数量：见产品要求
产品的主要用途、功能以及特点（提示：供投标供应商选择投标产品时参考）：
	品目号（设备名称）
	数量
	产品要求（包括配置、标准及技术指标等详细内容）
	备注

	会展基础知识教学系统
	1套
	· 以会展实务教学课程为基础，帮助教师视觉可视化展示给学生，理论与实践结合，通过现场仿真模拟具像后的理解加深印象。教师通过软件实现不用备课，索引板块帮助实现。
· 以国家会议中心实景为蓝本，全三维建模仿真会展相关各种场景和流程
· 对会议、展览、展馆等现场全方位了解。
· 对会议的各种形式进行3D场景仿真，帮助教师直观授课，学生直观学习。共有课桌式、剧院式、沙龙式、圆桌式、回形式等7个会议3D场景；
· 对展览的各种形式进行3D场景仿真，让学生足不出户即可了解展览有关的各种信息和形式。提供标准展览、特装展览、多种主题分类展览、整体展馆环境等多种3D场景。
· 覆盖了对会议和展览现场三维数字仿真场景、各种器材和设备的认知。
· 提供图片、视频、文字内容等多种形式的教学辅助；
· 提供参展流程、展会登记审批流程、会议举办流程、会议参加流程等不同会议展览流程的各种知识点学习，在三维场景中可以直接完成这些知识点的学习过程；同时提供多种流程相关素材。

	

	会展流程教学系统
	1套
	· 以国家会议中心实景为蓝本，全三维建模仿真会展相关各种场景和流程
· 对会展教学知识进行流程模拟
· 具备练习模式和考试模式
· 具备分角色选择练习功能，可让教师、学生按照学习需要选择对应的知识环节，进行学习。
· 知识环节选择可按照角色身份或者课程章节的类型分类，便与进行选择学习。
· 流程模拟采用角色扮演的形式，将教学知识点穿插于三维场景的流程演练中
· 知识点表现形式包括三维场景、图片、视频等多种方式
· 知识考点可包括选择、判断、填空等考题类型
· 支持系统自动考核。
· 具备多人协同角色扮演功能，可以让学生在娱乐中完成知识点的学习；寓教于乐，提高学生学习兴趣和学习效果；
· 系统同时具备以下功能：
★具有独立的建模预览工具包插件，可以一键导出并实时预览；
具有丰富的虚拟现实素材库与虚拟环境库等，可随时调用；
★支持时间轴动画和骨骼动画功能：可以利用时间轴对编辑器中的各类对象设置关键帧动画，从而实现复杂的界面动画、摄影机动画、模型动画等效果，具有强大的动画播放控制。
支持Lua脚本语言，支持时间轴动画功能，支持用户控件界面自定义设计，支持Flash控件；
支持Flash控件：通过Flash控件，用户可以轻松的在虚拟场景中加入Flash的各类元素，如flash动画、按钮、视频等，并且还支持Flash内部的ActionScript脚本，使嵌入场景中的Flash保留其原有的所有功能；
支持顶点着色功能：可用于表现云图效果，例如山地的海拔高度、温度分布等效果；
支持相机转场特效：包括淡入淡出、马赛克、运动模糊等转场效果，可使相机在切换过程中的效果更绚丽；
支持法线贴图功能：可使用法线贴图来表现模型的凹凸、高光等效果，使场景效果达到次时代游戏级别，支持模型法线功能和角色法线功能；
支持3ds Max所有版本（包括3ds Max 2011）。3ds Max建模插件功能：与3dsmax无缝集成，支持3ds Max推出的所有版本；支持绝大多数3ds Max的网格、相机、灯光、贴图和材质；支持3dsmax多种全局光渲染器所生成的光照贴图；支持3dsmax的相机动画、骨骼动画、位移动画和变形动画；支持3dsmax所有单位格式；支持3dsmax的各种插件包括Forest、Reactor等；支持高级反射材质功能，金属材质功能，烤漆材质功能；导出方便快捷，只需要按一下按钮，即可导出场景并预览。
支持各种全屏特效：包括Bloom、HDR、全屏泛光、运动模糊、景深等全屏效果，3D音效效果；
★支持强大的人物角色系统：可方便快速的实现角色选择，动作选择，设置各种动作，支持骨骼动画换装功能和骨骼动作融合，骨骼模型GPU加速等；
★支持强大的物理系统：可实时计算3D场景中，物体与场景之间，物体与角色之间、物体与物体之间的运动交互和动力学特性；
★支持真实的物理碰撞检测：支持高效、高精度碰撞检测算法。可自动完成对任意复杂场景的高效碰撞检测，对建模基本没有限制。能够正确的处理碰撞后沿墙面滑动（而不是停止），楼梯的自动攀登，对镂空形体（如栏杆）以及非凸多面体的精确碰撞，以及正确的处理多物体碰撞后过约束的情况。还可以实现碰撞面的单向通过，隐形墙以限制主角的活动范围等功能。
支持高真实感、高效实时渲染画质：可以利用各种全局光渲染器所生成的光照贴图，使场景具有非常逼真的静态光影效果，支持的渲染器包括scanline、 radiosity、 lighttracer、finalrender、vray、mentalray；窗口渲染到贴图功能，支持流媒体视频贴图；
强大的脚本程序：内嵌强大的脚本和函数功能，支持变量和逻辑判断，可对三维场景进行各种控制和交互；
脚本支持各类触发方法：支持各种事件触发，包括三维模型和二维按钮的实时点击、弹起、鼠标移入移出；可映射键盘、方向盘、手柄的按键事件，支持游戏外设的脚本编程，允许自定义功能的外设控制模式，支持3d鼠标控制；
★坐标实时显示功能：支持物体坐标的实时现实功能，便于更精确对模型进行定位；
★支持导航图：支持二维鹰眼导航地图，并可实时定位，画中画控件功能、进度条控件功能；
支持自动漫游、手动漫游，可自定义漫游轨迹；
★支持各种动画类型：支持刚体、柔体和骨骼三种动画类型；
★支持各种特殊效果：支持粒子水体渲染和粒子方向渲染，可模拟地震、火焰、爆炸、水流、喷泉、烟火、霓虹灯、LED大屏幕等、天空盒、雾效、太阳光晕、体积光、实时环境反射、实时镜面反射、实时阴影显示效果、花草树木随风摆动、群鸟飞行动画、雨雪模拟、全屏运动模糊、实时水波、菲涅尔水效果（支持雾效与水面的融合）等；
支持二维界面编辑：可为项目设计各式各样的界面，加上面板和按钮，设置热点和动作，这些设计工作都是可视化的。界面上的布局可以任意设定，渲染区域位置可以任意指定，面板上可设置图片及其透明度；
★为多人模式下仿真演练提供通信、同步与协作功能的模块。在进行仿真演练时，实现多个来自不同计算机的用户连接到同一个场景当中，扮演不同的角色，来协同完成仿真演练和考核；
技术成熟，支持多用户即时通信功能和协同交互功能，支持完善的角色同步、场景同步和场景状态同步，确保演练的真实和高效协同；
提供一系列的可编程工具来支持不同客户对多人在线协同功能的定制，包括：客户端开发套件、服务器端开发套件等，即支持客户端和服务器端的二次开发；
★支持虚拟形象自定义。利用该功能，用户可以随心所欲的调节自己的身高、体型、肤色以及五官形态，还可以更换妆容、发型和衣着，改变成用户想要的外形；
★可赋予用户不同的职业和岗位职能，可以根据需求，使用户扮演不同角色参与到某项仿真协同工作里；

	

	补充说明
	
	1、 软件要求以第一人称为视角，进行教学及流程学习，良好的交互性； 

2、 教学仿真场景要求为三维场景，场景真实度高，画质逼真，支持在环幕等立体显示系统上实现三维立体效果（日后扩展所需功能）； 

3、 厂商拥有强大的研发团队，支持二次定制开发:

4、 厂商拥有正规的培训体系和培训讲师团队。定期对师生进行培训。

重要提示：实质性要求及重要指标用★标注，必须满足。
	


